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IDAC Programa de Aprendizaje

5 areas clave — 5 Modulos

Mejora de la percatacion y conocimiento Digital

El desempeno y uso de las Tecnologias Digitales y sus
beneficios en los negocios.

Creacion de Distribucion Digital para el comienzo de
pegueiios negocios

Habilitacion y Apoyo del Desarrollo de Estrategia Digital

Disenno de Competencia Digital integrada en programas
empresariales.
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IDAC Modulo 5

Diseno De Competencia Digital integrada en programas
empresariales
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Modulo 5 - Resumen

Este mddulo instruirda como disefar, planificar, implementar y distribuir
efectivos y apropiados cursos digitales TIC.
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Modulo 5 - Objectivos s

e Al final del mddulo, los estudiantes cualificados (como profesionales EPE)
seran capaces de:

Expresar como los emprendedores aprenden y construyen su capacidad
empresarial

La propuesta de soluciones. (Programas, curso, procedimientos) para la
necesidad requerida de la empresa.
El Diseno estratégico TIC como respuesta a los procedimientos de los clientes
Diseio de Procedimientos, respaldados por las 7 areas de Competencia Digital.

Identificacion de las futuras necesidades de aprendizaje dentro de un plan de
evolucion personal IDAC.
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Modulo 5 - Contenido

e Conocimiento Empresarial

e Soluciones Digitales para TIC Empresarial
e Efectivos Cursos de preparacion Digital

e Plan de desarrollo personal

e Mejores practicas
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Trabajo independiente del modulo 4

Como los Habiendo analizado tu
Modelo De Negocio en el moédulo 4:

1.ldentifica 5 habilidades digitales para el éxito del
negocio

2. Sugiere como un emprendedor puede adquirir estas
habilidades
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e Como los emprendedores aprenden y construyen su
capacidad empresarial
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Conocimiento Empresarial
Como aprenden los emprendedores

e Evaluar tus habilidades para encontrar fallos
e Encuentra un mentor

e Aprende a escuchar

e Crea buenos habitos

e Encuentra las fuentes adecuadas
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Conocimiento Empresarial
Habilidades y Competencias Digitales

Competencia Digital

Competencia Digital envuelve la confianza y el uso
critico del TIC para el empleo, aprendizaje, desarrollo
personal y la participacion en sociedad.
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Conocimiento Empresarial
Habilidades y Competencias Digitales

Gestion de informacion |dentificar, localizar, acceder, recuperar, guardas, y
arganizar informacion

Links con otros, participar en paginas y comunidades
onling, interactuar productivamente

Comunicacion y Compartir Comunicarse a través de herramientas online,

considerando |a privacidad, la seguridad v |3 educacidn.

Integrar y reelaborar el conocimiento y contenido previo ,
construir nueva informacion

Etica y Resp onsabilidad Comportarse de manera ética y responsible, consciente de los marcos legales

Identificar las necesidades, solvent problemas con meadios digitales, evaluar
la informadion conseguida

Operaciones Técnicas . ) o
Lsar la tecnologia v los medios de comunicacion, llevar a cabo tareas a
través de herramientas digitales
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Conocimiento Empresarial

Como los emprendedores aprenden y construyen su capacidad
empresarial

-

Habilidades de Emprendedor
i Discinlina|
Capacidad para tomar rissges,
Inngyador
Coial )
W e SRmAIR

: s N

Habilidades Técnicas

*  Operaciones especificas. Habilidades de Gestion
para a Industria *  Planificacidn
Comunicaciones 190g de decisians
Py Mrketing

: Comerdializagion.
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Conocimiento Empresarial

Como los emprendedores aprenden y construyen su capacidad
empresarial
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Soluciones Digitales para TIC Empresarial
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Soluciones Digitales para TIC Empresarial

Actividad 1

Explora y describe un servicio citado en una de las
diapositivas/ diagram anterior y explica como se podria
utilizar en un pequeno negocio.

Ejemplo: (contruccion de cuento histérica) es un
software interesante que puede usarse para generar nuevas formas de contar
historias.
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Efectivos Cursos de Preparacién Digital TIC

: I Investigate
ﬁ Analyse the context,

A refine the challenge,

EA identify a suitable

pedagogical approach !
Inspire

fi 'm'f:"‘ ) | Review examples of past
D: ::‘m _— Eh M innovations and apply the
S i insights from those to your

would like to address. Design Inquir
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Reflect

Produce an account of your n—(E]

design process, the learning PR ol D

experiences you derived from KI Ll
it, and their outcomes. / i
Evaluate Prototype

Assess the extent to which your x : )
_ 5 A rapid crude implementation
design meets its objectives, S haibiniir il e
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Efectivos Cursos de Preparacién Digital TIC

e Reflexiona -
e Imagina -
e Investiga
e |Inspira
e ldea
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Efectivos Cursos de Preparacién Digital TIC

e Prototipo

Com i e Y e
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Efectivos Cursos de Preparacién Digital TIC

El curso
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Efectivos Cursos de Preparacién Digital TIC

Actividad 3: Imagina tu propia actividad o programa de preparacion

Siguiendo los pasos del DIL, disefia una actividad de aprendizaje digital para emprendedores. Dibuja
un MindMap para los primeros 4 pasos — Imagina, Investiga, Inspira, ldea.

Imagina — éque aspecto del reto inspira y equipa a mas emprendedores y pequeios empresarios a
incrementar su uso de tecnologias digitales en el negocio que quieres dirigir?

Investiga — Comprende por qué es un reto y cudles son las necesidades reales del emprendedor/ y
pequeno empresario

Inspira — éCuales son las practicas sobre las que asentar tu base? ¢Qué innovaciones querrias
intentar?

Idea — éQué ideas tienes para tu curso de aprendizaje, o actividad?
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Efectivos Cursos de Preparacién Digital TIC

Actividad 3

*Encuentra mas informacion de y su creador

*MindMap es un recurso abierto, una herramienta que te enlaza con tu
capacida de almacenamiento en Google Drive. Es gratis, conveniente, directa y
disenada con simplicidad.
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Efectivos Cursos de Preparacién Digital TIC

Habiendo imaginado tu actividad/ programa de preparacion, el siguiente paso es desarrollar un
‘prototipo’ — un plan para la actividad de aprendizaje/ programa de preparacion.

Este deberia incluir:

e El propdsito en general de la actividad/programa

e Objetivos de Aprendizaje — que aprendera el emprendedor / el pequeio empresario como
resultado de su participacion en la actividad.

e ¢(Qué actividades estaran involucradas?

e (Que fuentes se necesitan?

e (Como se comprobara el aprendizaje?

Prepara un boceto del plan de tu actividad/ programa de preparacion.
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Efectivos Cursos de Preparacién Digital TIC

Actividad 5: Compartir, evaluar y reflexionar

e Comparte tu actividad/ curso de preparacién con otros en el grupo

Explica por qué has desarrollado este programa, sus objetivos de aprendizaje y pon ejemplos de
las actividades

Evaliua & Reflexiona — Considera:

éLa sesion/actividad logra sus objetivos?

éTendran los estudiantes la oportunidad de desarrollar su competencia digital?

éCOmo podria esto mejorar el desempeiio para el emprendedor o el pequeiio empresario?
éCOmo se podria mejorar la actividad?
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Mejores Practicas

e Coleccion de las mejores practicas en innovacion de métodos VET,
abarcando el incremento empresarial y las competencias digitales.

e Competencia Digital en Practica: Un analisis de Infraestructuras

e De Competencia Digital Individual a Organizaciones de Aprendizaje —
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Mejores Practicas

Caso de studio
10 pasos para solventar la falta de habilidad digital

Podéis verlo en:
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Plan de Desarrollo Personal

Actividad 6
Completa tu Plan de Desarrollo Personal — encuentra el
Curso que necesites

e Completa la seccion 5 de tu Plan de Desarrollo Personal

Considera los resultados de la hoja de ejercicios 1.3 y reflexiona en tu evaluacion DIGCOMP de tu
competencia digital.

Identifica una mayor informacidn o preparacion que te ayude en el desempeno de Educador y
Preparador de Empresa.
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